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AudioShapeAudioShape (2)(2)

� è un framework visuale integrato multipiattaforma;

� permette di agire direttamente sulla rappresentazione grafica 
dell’audio, per la manipolazione e l’elaborazione attraverso 
l’utilizzo di tecniche per l’audio signal processing;

� e’ dotato di un set interno di DSP (Digital Signal Processor) e 
di un wizard grafico che permette di estenderlo;

� è corredato di strumenti di analisi quali le VU-Meters con 
rilevatore di picco e l’analizzatore di spettro con 
visualizzazione a bande;

� è stato realizzato interamente in Java;

AudioShapeAudioShape (3)(3)

� è indicato principalmente per l’utilizzo nella fase di post 
produzione dell’audio;

� utilizza Csound (il quale è un compilatore acustico) come 
motore per l’elaborazione dell’audio, e quindi per 
l’applicazione delle diverse tecniche per l’audio signal
processing;

� garantisce l’utilizzo pieno delle varie funzionalità, senza la 
necessità di conoscere il linguaggio Csound.
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Il Il diagrammadiagramma deidei DSP (1)DSP (1)

Il Il diagrammadiagramma deidei DSP (2)DSP (2)

� e’ la rappresentazione grafica di un grafo aciclico diretto 
(DAG);

� permette la gestione modulare dei processori per la modifica 
del segnale audio;

� consente di creare configurazioni di DSP diverse, 
permettendo di decidere ogni volta il percorso che deve 
seguire il segnale audio nel processo di trasformazione.

� Per ogni singola operazione di elaborazione vengono generati 
i files di Csound (orchestra e score), corrispondenti agli 
algoritmi eseguiti sul grafo dei DSP.
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Il Il diagrammadiagramma deidei DSP (3)DSP (3)

� E’ possibile salvare ogni configurazione di DSP su file 
(XML).

� E’ possibile caricare in memoria una configurazione di DSP, 
precedentemente salvata, per applicarla su file audio diversi.

Il Text Editor (1)Il Text Editor (1)
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Il Text Editor (2)Il Text Editor (2)

� Dopo ogni processamento del segnale audio, consente di 
consultare i file orchestra e score generati, per poter conoscere 
le operazioni che sono state effettuate su di esso, in termini di 
codice Csound.

� E’ utilizzabile come semplice editor per Csound.

� Fornisce l’highlight della sintassi del linguaggio Csound.

� Permette di scrivere i files Csound che realizzano nuovi DSP.

EstendibilitEstendibilitàà del software (1)del software (1)

� Fase 1: descrizione del nuovo DSP utilizzando la sintassi 
Csound.

instr 52 ; suono diretto filtrato dalle frequenze al di sotto di un 
; certo valore e quelle al di sopra di un altro

ain = gasnd
afilt atonex ain,p4,5
afilt2 tonex afilt,p5,5

out afilt2

endin

Creazione di un nuovo DSPCreazione di un nuovo DSP
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EstendibilitEstendibilitàà del software (2)del software (2)

� Fase 2: inserimento del nuovo DSP nel programma, 
attraverso l’utilizzo del wizardDSP Management.

� Il nuovo DSP creato sarà memorizzato su un file XML (con 
estensione dsp).

Creazione di un nuovo DSPCreazione di un nuovo DSP

EstendibilitEstendibilitàà del software (3)del software (3)
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EstendibilitEstendibilitàà del software (4)del software (4)

EstendibilitEstendibilitàà del software (5)del software (5)
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EstendibilitEstendibilitàà del software (6)del software (6)

EstendibilitEstendibilitàà del software (7)del software (7)

••LL’’interfaccia del nuovo DSPinterfaccia del nuovo DSP
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GrazieGrazie


